CATAN fiir ZWEI
- Die Handelschips -

SIEDLER

CATAN

CATAN fiir ZWEI

Handelschip-Aktionen o

Fur 1 Handelschip falls Mitspieler
mehr oder gleich viele Siegpunkte
besitzt. Fiir 2 Handelschips falls
Mitspieler weniger Siegpunkte besitzt.

3 Zwangshandel

(2 Karten aus der Hand des Mitspie-
lers ziehen und ihm 2 beliebige zu-
rick geben)

o Réauber versetzen

(Rauber kommt aufs Wistenfeld)

Nachschub von Handelschips @

Ritterkarte

[ ]
(1 Ritterkarte ablegen =» 2 Handelschips)
1 Achtung - gr. Rittermacht !!

° Siedlung an Wiiste

Siedlung an Wiste bauen = 2 Handelschips)
° Siedlung an Kiiste

Siedlung an Kuste bauen = 1 Handelschip)
° Siedlung an Wiiste und Kiiste
Siedlung an Wiste und Kuste bauen =» 3
Handelschips)

http://catan.firwaat.net
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